
 

ʌʘʢʫʣʴʪʝʪ ʜʠʟʘʡʥʘ ʠ ʩʝʨʚʠʩʘ 

ʛ. ʇʝʨʤʴ, ʫʣ. ʏʝʨʥʳʰʝʚʩʢʦʛʦ ʜ.11 

ʌʘʢʫʣʴʪʝʪ ʧʨʝʜʧʨʠʥʠʤʘʪʝʣʴʩʪʚʘ 

ʛ. ʇʝʨʤʴ, ʫʣ. ʇʝʨʤʩʢʘʷ ʜ.226 

 

ʉʇɽʎʀɸʃʔʅʆʉʊʀ 
 

09.02.10 Разработка компьютерных игр, дополненной и 

виртуальной реальности 

29.02.10 Конструирование, моделирование и технология 

изготовления изделий легкой промышленности (по видам) 

42.02.01 Реклама 

43.02.16 Туризм и гостеприимство  

Направленность - Туризм 

Направленность - Гостиничное дело 

43.02.17 Технологии индустрии красоты  

Направленность - Технология парикмахерского искусства 

Направленность - Технология эстетических услуг 

54.02.01 Дизайн (по отраслям)  

54.02.08 Техника и искусство фотографии 

55.02.02 Анимация и анимационное кино (по видам) 

 

 

ʇʈʆʌɽʉʉʀʀ 

 

54.01.20 Графический дизайнер 

 

ʉʇɽʎʀɸʃʔʅʆʉʊʀ 
 

08.02.14 Эксплуатация и обслуживание многоквартирного дома 

38.02.03 Операционная деятельность в логистике 

38.02.06 Финансы 

38.02.08 Торговое дело 

42.02.02 Издательское дело 

46.02.01 Документационное обеспечение управления и 

архивоведение 

46.02.02 Обеспечение технологического сопровождения 

цифровой трансформации документированных сфер 

деятельности 

 

 

 

ʇʈʆʌɽʉʉʀʀ 

 

54.01.02 Ювелир 

 

 


